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Objetivos:

● Desarrollar una mirada reflexiva sobre la integración de tecnologías digitales a las prácticas
educativas

● Profundizar en el dominio de conceptos y teorías relevantes para la implementación de
tecnología en el aula.

● Analizar los entornos mediados por tecnologías digitales y las innovaciones que posibilitan
desde la perspectiva didáctica y pedagógica.

● Seleccionar e integrar recursos digitales a las propuestas de aula de los futuros docentes.
● Diseñar recursos digitales y espacios digitales para apoyar la construcción de conocimiento.

Contenidos

1. Tecnologías y educación. Narrativas digitales. Alfabetización múltiple. La
imagen y el sonido en educación.

a. Distinción de informática, TIC y Tecnologías Digitales.
b. La tecnología en nuestras vidas. Narrativas digitales. Tecnoautobiografías.
c. Competencias digitales
d. Alfabetización digital y alfabetización múltiple
e. Las infografías en educación.
f. El sonido y la música para la educación. Podcast educativo.
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2. Enseñar y aprender en entornos digitales. Nuevos roles de docentes y
alumnos, nuevas teorías

a. Nativos e inmigrantes digitales. ¿Mito o realidad?
b. Metodologías para entornos digitales.

i. Aprendizaje móvil (M-learning)
ii. Gamificación
iii. Clase invertida (Flipped classroom)
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3. Lo cultural y lo social en tiempos de Internet

a. Alfabetización informacional. Identificación de navegadores y motores de búsqueda.
Técnicas de búsqueda asertiva en Internet. Gestión de marcadores. Portales
académicos.

b. Webquests en educación.
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4. Integración de tecnología digital en la planificación didáctica

4.1 Modelos de integración de tecnología. El modelo TPACK y el modelo SAMR.
4.2. Planificar integrando tecnología.

Bibliografía de Unidad 4

Adell, J. (2010). Diseño de actividades según el TPACK. Jornadas de Educación Digital (JEDI)
2010. Universidad de Deusto, Bilbao. [Video de Youtube] https://youtu.be/5mi2D7WTMXI

Adell, J. (2011, mayo 8). Lo importante no es la tecnología sino lo que tus alumnos pueden hacer
con ella. Edu & Tec.
https://elbonia.cent.uji.es/jordi/2011/05/08/lo-importante-no-es-la-tecnologia-sino-lo-que-tus-
alumnos-pueden-hacer-con-ella/

Coll, C. (2011). Aprender y enseñar con las TIC: expectativas, realidad y potencialidades. En:
Carneiro, R., Toscano, J. C. y Díaz, T. (Coords.), Los desafíos de las TIC para el cambio
educativo, pp. 113-126. OEI / Fundación Santillana.

da Cruz Fagundes, L. (2011). Las condiciones de la innovación para la incorporación de las TIC en
la educación. En: Carneiro, R., Toscano, J. C. y Díaz, T. (Coords.), Los desafíos de las TIC
para el cambio educativo, pp. 127-138. OEI / Fundación Santillana.

https://eduteka.icesi.edu.co/articulos/Tema11
https://eduteka.icesi.edu.co/articulos/introduccion-webquest
https://www.escuelaenlanube.com/crear-una-webquest/
http://bibliotecadigital.educ.ar/articles/read/275
https://youtu.be/k66ke9ojk6A
https://youtu.be/5mi2D7WTMXI
https://elbonia.cent.uji.es/jordi/2011/05/08/lo-importante-no-es-la-tecnologia-sino-lo-que-tus-alumnos-pueden-hacer-con-ella/
https://elbonia.cent.uji.es/jordi/2011/05/08/lo-importante-no-es-la-tecnologia-sino-lo-que-tus-alumnos-pueden-hacer-con-ella/


Martínez Alvarado, H. (2017). Didácticas para la integración curricular de recursos digitales. En:
Delgado Lassa, J. (Coord)., Siglo XXI y Ceibal, pp. 74-78. ANEP-CEIP.

INTEF (S/F). Modelo SAMR. Formación en Red del INTEF.
https://formacion.intef.es/pluginfile.php/43578/mod_imscp/content/1/modelo_samr.html

Magadán, C. (2012) �Clase 4: El desafío de integrar actividades, proyectos y tareas con TIC�,
Enseñar y aprender con TIC. Especialización docente de nivel superior en educación y TIC.
Buenos Aires, Ministerio de Educación de la Nación.
https://postitulosecundaria.infd.edu.ar/archivos/repositorio/750/994/EyAT_clase4.pdf

Moleri, E. (2021, junio 2). Niveles de apropiación de un aula digital según el modelo SAMR.
Uruguay Educa. [Infografía].
https://uruguayeduca.anep.edu.uy/index.php/recursos-educativos/6234

UNIR (2020, diciembre 7). La metodología TPACK: en qué consiste este modelo y cuáles son sus
ventajas. UNIR Revista. https://www.unir.net/educacion/revista/tpack-que-es/

Universidad de la Frontera (S/F). Secuencia didáctica para clases virtuales. Orientaciones para la
Docencia Virtual. Equipo de Desarrollo Docente.
Lhttps://docenciavirtual.ufro.cl/index.php/secuencia-didactica-para-clases-virtuales-r/

Valverde Berrocoso, J., Garrido Arroyo, M. C., Fernández Sánchez, R. (2010). Enseñar y aprender
con tecnologías: un modelo teórico para las buenas prácticas con TIC. Teoría de la
Educación. Educación y Cultura en la Sociedad de la Información 2010, 11 (1).
http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=201014897009

Recursos y herramientas específicos trabajados

○ VoxVote
○ Symbaloo
○ Padlet
○ Jamboard
○ Prezi
○ Powtoon
○ Canva
○ Goconqr
○ Quizizz
○ Kahoot
○ Educaplay
○ Flippity
○ Wordwall
○ Quizlet
○ Genially
○ Audacity
○ Ivoox / Souncloud
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