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Objetivos:

● Desarrollar una mirada reflexiva sobre la integración de tecnologías digitales a las prácticas
educativas

● Profundizar en el dominio de conceptos y teorías relevantes para la implementación de
tecnología en el aula.

● Analizar los entornos mediados por tecnologías digitales y las innovaciones que posibilitan
desde la perspectiva didáctica y pedagógica.

● Seleccionar e integrar recursos digitales a las propuestas de aula de los futuros docentes.
● Diseñar recursos digitales y espacios digitales para apoyar la construcción de conocimiento.

Contenidos

1. Tecnologías y educación. Narrativas digitales. Alfabetización múltiple. La
imagen y el sonido en educación.

a. Distinción de informática, TIC y Tecnologías Digitales.
b. La tecnología en nuestras vidas. Narrativas digitales. Tecnoautobiografías.
c. Competencias digitales
d. Alfabetización digital y alfabetización múltiple
e. Las infografías en educación.
f. El sonido y la música para la educación. Podcast educativo.
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2. Enseñar y aprender en entornos digitales. Nuevos roles de docentes y
alumnos, nuevas teorías

a. Nativos e inmigrantes digitales. ¿Mito o realidad?
b. Metodologías para entornos digitales.

i. Aprendizaje móvil (M-learning)
ii. Gamificación
iii. Clase invertida (Flipped classroom)
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3. Lo cultural y lo social en tiempos de Internet

a. Alfabetización informacional. Identificación de navegadores y motores de búsqueda.
Técnicas de búsqueda asertiva en Internet. Gestión de marcadores. Portales
académicos.

b. Webquests en educación.
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4. Integración de tecnología digital en la planificación didáctica

4.1 Modelos de integración de tecnología. El modelo TPACK y el modelo SAMR.
4.2. Planificar integrando tecnología.
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Recursos y herramientas específicos trabajados

○ VoxVote
○ Symbaloo
○ Padlet
○ Jamboard
○ Prezi
○ Powtoon
○ Canva
○ Goconqr
○ Quizizz
○ Kahoot
○ Educaplay
○ Flippity
○ Wordwall
○ Quizlet
○ Genially
○ Audacity
○ Ivoox / Souncloud
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