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Objetivos:

e Desarrollar una mirada reflexiva sobre la integracion de tecnologias digitales a las practicas
educativas

e Profundizar en el dominio de conceptos y teorias relevantes para la implementacién de
tecnologia en el aula.

e Analizar los entornos mediados por tecnologias digitales y las innovaciones que posibilitan
desde la perspectiva didactica y pedagdgica.
Seleccionar e integrar recursos digitales a las propuestas de aula de los futuros docentes.
Disenar recursos digitales y espacios digitales para apoyar la construccién de conocimiento.

Contenidos

1. Tecnologias y educacion. Narrativas digitales. Alfabetizacion multiple. La
imagen y el sonido en educacion.

Distincién de informatica, TIC y Tecnologias Digitales.

La tecnologia en nuestras vidas. Narrativas digitales. Tecnoautobiografias.
Competencias digitales

Alfabetizacion digital y alfabetizacion multiple

Las infografias en educacion.

El sonido y la musica para la educaciéon. Podcast educativo.
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2. Ensenar y aprender en entornos digitales. Nuevos roles de docentes y
alumnos, nuevas teorias

a. Nativos e inmigrantes digitales. ;Mito o realidad?
b. Metodologias para entornos digitales.
i.  Aprendizaje movil (M-learning)
i.  Gamificacion
iii. Clase invertida (Flipped classroom)
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3. Lo cultural y lo social en tiempos de Internet

a. Alfabetizacion informacional. Identificacion de navegadores y motores de busqueda.
Técnicas de busqueda asertiva en Internet. Gestiéon de marcadores. Portales
académicos.

b. Webquests en educacion.
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4. Integracion de tecnologia digital en la planificacion didactica

4.1 Modelos de integracion de tecnologia. EI modelo TPACK y el modelo SAMR.
4.2. Planificar integrando tecnologia.
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Recursos y herramientas especificos trabajados

VoxVote
Symbaloo
Padlet
Jamboard
Prezi
Powtoon
Canva
Gocongr
Quizizz
Kahoot
Educaplay
Flippity
Wordwall
Quizlet
Genially
Audacity
Ivoox / Souncloud

o O O 0O 0O 0O oo 0o O o o o o o o


https://formacion.intef.es/pluginfile.php/43578/mod_imscp/content/1/modelo_samr.html
https://postitulosecundaria.infd.edu.ar/archivos/repositorio/750/994/EyAT_clase4.pdf
https://uruguayeduca.anep.edu.uy/index.php/recursos-educativos/6234
https://www.unir.net/educacion/revista/tpack-que-es/
https://docenciavirtual.ufro.cl/index.php/secuencia-didactica-para-clases-virtuales-r/
http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=201014897009

